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REPRODUCTION OF AZERBAIJANI FOLKLORE TEXTS USING ARTIFICIAL INTELLIGENCE MODELS
ABSTRACT

This article explores the reproduction of the rich traditions of Azerbaijani oral folk literature through modern artificial
intelligence (AI) technologies. It emphasizes the significance of folklore in the context of memory, collective creativity,
and cultural identity. The paper discusses Al’s potential to analyze, model, and generate new examples of genres such
as epics, fairy tales, legends, layla, bayati, riddles, proverbs, and more. Additionally, it highlights issues of preserving
cultural originality, authenticity, and ethical responsibility. The conclusion suggests that Al can serve as a powerful tool
for safeguarding folklore and transmitting it to new generations, but its application should not fully replace human
creativity.

Keywords: Azerbaijani folklore, oral folk literature, artificial intelligence, reproduction, cultural heritage

Giris. Ingilis dilinds “artificial intelligence” kimi taninan ve buna gére de adebiyyatlarda qisaca
“Al” kimi goriinan texnoloji inkisaf dilimizda siini intellekt (SI) olaraq qarsiligim tapmigdir. Siini
intellekt kompiiter elmlorinde insan zokasi ilo alageli olan dilin basa diisiilmasi, dyrenms,
mantiqi naticalar ¢ixarma, problem hoall etma vo s. kimi faaliyyatlordir. Son illardas siini intellekt
texnologiyalar1 hiimanitar elmlars daxil olan sahoalords, eloco do folklor aragdirmalarinda,
miiqayisa ve tohlillords inqilabi dayisiklikler edir. Bels ki, folklor xalqin menavi yaddasy, tarixi
tocriibesi vo moadani kimliyinin an zangin ifads formalarindan biri olaraq humanitar elmi
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aragdirmalarin morkezinds dayarur. “Siini intellekt ve folklor” probleminds miihiim
istiqamatlorden biri kimi xalq biliyinin mahiyyatindoki emosional-psixoloji potensialin siini
intellekto transformasiya masalasi diqqgeti calb edir” (6, sah. 57). Son zamanlar diinya hiimanitar
elminda folklor ve siini intellekt texnologiyalar1 ils bagh bir cox praktiki inkisaf vardir. Tabii
dilin emali1 (NLP), masin éyranmasi (machine learning - ML), Darin éyrenms (deep learning -
DL) kimi texnologiyalar adabiyyatsiinasliq, folklor vo mifologiya kimi sahslorda tedqiqatlar
daha darin vo shatali, siiratli vo kiitlovi aparmaga imkan verir.

OpenAl torofindon 2022-ci ilde ise salinmis GPT (Generative Pre-training Transformer)
modelindan istifads edilmisdir. GPT-nin har hansi bir insanin ayird eda bilmayacayi daracads
gercoakci cavablari bir ¢oxlari terafindan teacciiblii vo narahatedici goriiniirdii.

Son zamanlarda ise aparilmis arasdirmalarla en etibarh siini intellekt modellori miisyyen
edimisdir. Belo ki, “Arasdirmaya goro, on etibarli siini intellekt dil modeli “Anthropic”
torafindon hazirlanmig “Claude-2”dir. Bu stini intellekt dil modeli kegirilon testlords 84,52 bal
toplaya bilib. Tkinci yerds “Meta”nin “Llama-2-Chat-7b” modeli gorarlagib”(10). Bilindiyi kimi
“Claude” cavab miiddatinds siiretli ve semarslidir. “Claude” uzun msatn analizinde daha
effektiv performans toklif edir. Bununla bels, “ChatGPT” daha miirakkab ve yaradici mahsullar
istehsal etmays qadirdir. “ChatGPT” kodlagdirma ve texniki tapsiriglarda daha giiclii ve
bacarighdir. “ChatGPT"nin folklor matnlarine miinasibatlorinden danisan Hiiseyn Aksoy onu
“ChatGPT-nin yaratdig1 nagillar, dastan, seir vo ya adebiyyatin har hansi janr1 aslinds insan
amrlari ilo formalasmuis toglidlerdir” (3, soh. 534) kimi saciyyalandirir.

Diinyamn miixtalif Slkelarinds folklor ve mifologiyarn Si vasitesile miiqayiseli aragdirilmast
tizra layihalor movcuddur, lakin Azarbaycanda bu sahads islor asasen ilkin marhsladadir.

AMEA Folklor Institunun direktoru, f.e.d. Hikmat Quliyev siini intellekt vo folklorun ortag,
kasison noqtelarine apardigl miiqayisa va tohlillorls bir negs tezis irali stirtir:

“folklor kollektiv tobii intellekt (mantigi model) kimi stini intellekts tohfe vermak potensia-
Iinamalikdir;

- folklor sosial miihit va gartlar icerisinde mévcud olan varligin smsliyyat sistemi kimi siini
intellektin sosial varliq imkanlarmin genislendirilmasi {i¢iin qaynaq rolunu oyanaya biler;

- folklor takco kollektiv tabii intellektin deyil, kollektiv tobii yaradiciligin (intellekt vo emosi-
ya) moahsulu oldugundan stini intellektin “insanilagdirilmasi” {i¢iin genis imkanlara malik-
dir;

- folklor etnik, milli dayarlers, tabu ve yasaqglara, stereotip adat vo enonslars, etik-estetik
ozolliys, dil-tislub baximindan vernakular spesifikaya malik oldugundan siini intellektin
etnik-milli identikliyinin tomin edilmasi iigiin unikal potensiala sahibdir” (6, soh.59).

Miiallif maqalads (6, soh.54-63) “siini intellekt vo folklor” movzusunun genis perspektive malik

va ¢ox az aragdirilmis problemlardan saynr.

Azarbaycan folkloru coxasrlik inkisaf tarixins, zengin janr miixtslifliyine ve g¢oxvariantliiq
xususiyyotine malikdir. Bu sebabdon folklorun qorunmasi, sistemlogsdirilmasi vo yeni
miistovilards tohlili tiglin siini intellekt texnologiyalarmin totbigi miiasir elmi tolablorin miithitim
istiqamati kimi ¢ox aktualdr.

Problemin qoyulusu. Folklor niimunalerinin toplanmasi ve Oyrenilmesi uzun illor arzinde
aparilsa da, onlarin ragemsallagsdirilmasi, sistemlosdirilmesi vo avtomatlagdirilmis tohlili halo
genis yayllmamigdir.
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Son illorde “stini intellekt vo folklor” moévzusunda diinyada miixtalif istiqamatli tadgiqatlar
meydana ¢ixir. Siini intellektin yaratdigr folklor matnlorinin — baslica olaraq nagil ve mifoloji
stijetlorin — ananavi tefekkiir kodlari ile ns deraceds uygunlasdig, onlarin autentiklik ve madani
orijinalliq dayarinin neca qorundugu mosalslarine hesr olunmus arasdirmalar digqsti daha gox
calb edir (2, soh. 524-536; 4, soh. 1-14; 3, soh. 1-14; 5, sah. 1759-1775).

Azarbaycan elmi miihitinds “siini intellekt va folklor” istiqamatinds tedqiqatlar hale ilkin mar-
halada olsa da, artiq nazari baxislarin formalasdigl miisahids olunur. Tadqiqatgi Maleyke Mom-
madovanin “Siini zeka va folklor tatbiglari”(8, seh. 180-183) ve “Yapay zeka ve folklor uygula-
malar1” (7, seh. 57-58) adl1 tadqiqatlar da siini intellektin folklora tatbiqi imkanlarmi ehtiva edir.

Onanavi folklor matnlarinin miirekksb semantik qurulusu ve mantigi-struktur modellarinin
Oyrenilmasi bu tedqiqatlarda esas diqget merkezinds dayamir. Xiisusile geyri-selis mantiq
konsepsiyasi asasinda aparilan ilk arasdirmalar folklorun ¢oxqath menalandirma sistemini siini
intellektin isloma prinsiplori ilo uzlasdirmaga yonalmisdir. Bu kontekstdo K. Abdulla vo R.
Oliyevin “Kitabi-Dads Qorqud” dastanina hasr olunmus arasdirmasi xiisusi shomiyyat kosb edir
(1). Mulliflor dastanin struktur ve semantik qatlarini siini intellekt metodologiyasi ¢orgivesinda
tohlil edarek hem asarin goxqath mentiqi maezmununu tize ¢ixarmis, hom ds onun miiasir
texnoloji miistevide modellagdirilms imkanlarini miisyyenlasdirmislar.

Azarbaycan folkloru va siini intellektin perspektivlari:
1. Ragamsallasdirma va arxivlasdirma

Azarbaycan Milli Elmlar Akademiyasimin Folklor Institutu tersfinden toplanan folklor matnlari
ve elmi tadgiqatlar elektron bazalara kecirilmakdadir. Bu, Si-nin igloye bilmasi iigiin asas sartdir.
Isin shamiyyati ve perspektivliyi nazers alinaraq Folklor Institutunun strukturunda miiasir
diinyanin ¢agirislarina miivafiq olaraq rogemsal folklor ve netnoqrafik analiz sobasi yaradilmis-
dir. Bu s6banin faaliyyst istiqametlari genisdir. “Buraya asasen internet folklorunun nazari-meto-
doloji problemlari ¢arcivesinde Azarbaycandilli virtual folklor miihitinin spesifikasin tedqiqi,
sosio-texnoloji va texno-kulturoloji miihitds folklorun tebistinin arasdirilmasi, siini intellekt vo
folklor miinasibatlarinin dyrenilmasi, roqeamsal folklor niimunsalarinin (memlar, onlayn nagillar,
deyimlar vo s.) toplanmasi, tosnifat1 ve arxivlesdirilmasi, Azarbaycandilli virtual sosial platfor-
malarda folklorlasma proseslarinin netnoqrafik metodlarla todqiqi, milli Raqemsal Folklor Veri-
lonlor Bazasmin yaradilmasi ve strukturlasdirilmasi, elmi-etik prinsiplor gozlonilmoklo siini
intellekt texnologiyalarinin (matn analizi, avtomatik klasterlosdirma vo s.) totbiqi ilo folklor
materiallarinin tahlili, eloco do roqemsal folklorun milli kimlik, kollektiv yaddas ve ictimai 0zii-
niiifads vasitesi kimi dyranilmasi daxildir” (9, sah. 10). Lakin mévcud arxivlerds siini intellekt
asash derin semantik axtaris sistemlari hala formalasmamisdir. Mévcud beynalxalq SI alatlorin-
dan (Google NLP, spaCy vo s.) istifado edarak Azarbaycan folklor matnlorinin ilkin statistik
tohlili (on ¢ox islonan sozlar, soz buludu yaradilmast) aparila bilir.

Ses yazilarindan matn yaradan SI alstlori (Google Speech-to-Text, Whisper Al) kéhne audio
yazilar1 avtomatik matna gevirir, bu da materiallarin arxivlagdirilmasini va tahlilini asanlagdirir.
NLP modellori (GPT-4, BERT) nagillarin, afsanalorin, atalar sozlorinin strukturunu, dil xiisusiy-
yatlorini, tokrar olunan motivleri ve siijet xattini avtomatik tohlil edos bilir. Masalon, nagillarin
gehramanlarinin tipologiyasini ve onlarin sayahst qrafiklorini miisyyen etmak olar. Diinyanin
aparict universitetlori ve kitabxanalar1 (mesalen, Harvard, Oxford) folklor kolleksiyalarmi
rogemsallagdiraraq onlarmn {izerinde axtaris ve tohlil aparmaq {iiglin SI alstlori toklif edir.
Istifadagi miiayyen bir s6z, mévzu ve ya personaj haqqinda biitiin arxivds axtaris eds bilir.
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2. Matn va sas texnologiyalarinin tatbigi

Miiasir diinyada folklor materiallarmin OCR (Optical Character Recognition) - matn tanima va
ASR (Automatic Speech Recognition) - sasi matne geviron texnologiyalarla islonmasi
istiqgamatinds miisyyen addimlar atilsa da, dialekt vo sive miixtslifliyi bu prosesin keyfiyyatine
tosir gostorir. Azarbaycan folklor matnlari tiglin bu texnologiyalar hals ilkin marhsladadir.

3. Elmi tadgiqatlarda ilkin yanasmalar

Folklor matnlerinin struktur analizi, motivlerin miiqayisesi ve madaniyystlararas: slagelarin
agkarlanmasinda SI metodlarinin tatbigi ilo miisahide olunur. SI alqoritmleri miixtalif
regionlardan olan folklor matnlarini miiqayise edarak onlarin yayilma yollarini, ortaq koklarini
va lokal xiisusiyyatlorini askar eda bilor. Bu, mifoloji personajlarin (masslon, miixtalif xalqlardaki
su paerilari, divler) oxsarliq ve forglarini tadqiq etmaye kdmak edir. Lakin bu yanasmalar hals ki
genis sistemli xarakter dagimur.

Siini intellektin reproduktiv imkanlar:

1. Mbatn asasinda vizuallasdirma: Siini intellekt nagil, dastan ve mifoloji moatnlor asasinda
obrazlarin tasvirlarini yarada bilir. Masalon, Azarbaycan nagillarinda “Cirtdan”, “Div”,
“Topagoz”, “Simurq qusu”nu matn tasvirindan istifads etmakls vizual obrazlarmi yaratmaq
olar. Nagil ve dastanlardan miioyyan sohnalorin — Mbalikmommad nagilinda Divle
giilosmayi, “Dads Qorqud”, “Koroglu” dastanlarinda gshremanlarm doyiis sshnslerini
vizual tasvirini vers bilar.

2. Audio va sas canlandirmasi: $Sifahi xalq adebiyyatinin sesli variantlar: siini intellektin sas
sintetik texnologiyalar ilo canlandirila bilor. Bayati, layla, nagillar va s. SI tersfinden hem
fonda musiqi miisayiati ilo oxuna, ham do dialekt tazahiirlari ilo saslondirils bilor.

3. Animasiya ve harokatli sshnalar: Siini intellekt tosvir generasiyasi ilo yanasi, folklor
siijetlorini qisa animasiya sehnalori kimi toqdim eds da bilir. Nagil gehromanlarmnin iz
ifadsleri ve dodaq hareketlori metn oxunusu ile sinxronlagdirilir. Nagil matnleri asasinda
sohnoalar qurmagq olur ki, bu da, nagillarin usaqlara interaktiv ve calbedici formada ¢atdiril-
masina imkan yaradir.

4. Virtual vo artirllmis realliq (VR-virtual reality/AR- Augmented reality): Mifoloji siijetlor
(mesalen, Oguz Kaganin doyiisii, Koroglunun Cenlibel qalasi) VR texnologiyas: ils
interaktiv miihitds yasana bilar. AR tetbiglari vasitesils kitab1 aganda gehraman obrazlari
3D formasinda “dirgalir”. Sasli komakgilor (Siri, Alexa) vo catbotlar istifadagilora miixtslif
mifoloji personajlar ve hekayolor hagqinda malumat vers bilir. Virtual ve genislonmis realliq
(VR/AR) vasitasila mifoloji sshnalari canlandirmaq miimkiindiir.

5. Yaradia transformasiya: Siini intellekt folklor motivlerini miiasir hekays vo vizual
iislublara uygunlasdiraraq yeniden teqdim eds biler (masalen, Div ve ya Topagoz filmde
“supergohroman” rolunda).

Siini intellektin reproduktiv imkanlar {iciin tovsiys edilan platforma vs alatlor:

1. Matn-sakil generasiya platformalari: MidJourney — folklor obrazlarini ressam {iislubunda
yiiksok keyfiyyatli tosvir etmok tiglin istifade edile bilar, Stable Diffusion — agiq manbali
platformadir, burda folklor obrazlarmi istenilon iislubda canlandirmaq miimkiindiir.
Azarbaycan motivlarini da daxil etmakle milli iislublu sakiller yaratmaq olar. AnimateDiff
(Stable Diffusion tiglin slavs) — tesvirlerdaki obrazlar1 qisa harakatlarsa salir. DALL-E — sada
promptlarla obraz va sehnaler yaratmagq tiglindiir. Canva — folklor matnlarini sada vizual
post, taqdimat veo ya animasiyaya ¢evirmok tigiin rahatdur.
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Matn-video ve animasiya alatlari: Pika Labs vo Runway Gen-2 — ilo nagil sehnalerinin qisa
animasiyalarini yaratmaq miimkiindiir. Folklor sshnalarinin vizualizasiyasi {i¢iin idealdr.
Kaiber — folklor obrazlarii harokatli vizual hekayayo ¢evirmok imkani verir. Musiqgi veo
folklor matnlarini vizuallagdirmagq ti¢lin maraqh animasiya platformasidir. CapCut (pulsuz
va sade) — video montaj tigiindiir. Al alatlari ils sshnays alavs effektlor vermak olar.

Sas vo damisiq texnologiyalar: ElevenLabs — miixtalif seslorde nagil ve dastanlarin
oxunmast lglindiir. Azerbaycan dilinde de kifayst qader yaxst igleyir. VALL-E
(eksperimental) — dialekt vo sivalerin qorunmasi ils folklor niimunsalerinin seslendirilmasi
miimkiindiir. OpenAlI TTS vo ya Google Text-to-Speech — sads vo genis dillor destoyi ilo
folklor matni tiglin uygundur. OpenAl TTS Matnlari ¢ox real, tobii insana yaxin terzde
oxuya bilir. Folklor matni {i¢iin emosional, axict ve ifadali seslondirma vermak
miimkiindiir. Azarbaycan dilini tam deasteklomass ds, bazi dillards gox yiiksek keyfiyyatdo
saslondirms edir. Galacokds lokal dillarin dssteyi genislenacak. Miisyyan ton, siiret, vurgu
ilo oxutmaq olur — messlen, layla, bayat1 ve ya dastan tislubunda. Google Text-to-Speech
Azarbaycan dilini dasteklayir (mahdud seviyyads, amma islokdir). Bu folklor matnlarinin
yerli dilde oxunmasi tigiin tistlinliikdiir. Cox ifadali, ritmik saslor yaradir ki, bu da dastan va
nagil moatnlari {i¢lin uygundur. Android cihazlarda ve Google xidmatlarinds asan istifade
olunur. Bu folklor matnlarinin mobil tatbiqlards interaktiv oxunusu tigiin alveriglidir.

Virtual ve artillmis realliq Unity vo Unreal Engine — folklor siijetlori asasinda VR/AR
interaktiv oyun ve muzeylor yaratmaq {iglin an giiclii platformalardir. Blender + siini
intellekt plaginlari — obrazlarm 3D modellasdirilmosi tiglindiir.

Siini intellektin tatbiq perspektivlari

1.

Ragamsal folklor atlasi: Azerbaycan folklorunun biitiin janrlarmi shate eden vahid
elektron baza yaradilaraq siini intellekt vasitesilo movzular, obrazlar, motivler tizro
avtomatlasdirilmis tesnifat aparila bilor. Masalon, Azarbaycanin miixtalif regionlarmdan
(hatta azerbaycanhlarin tarixen yasadiqlar1 orazilords - Serqi Anadoluda, Tobriz, Borgali,
Darband va s.) toplanmig nagillarin harada daha ¢ox sdylendiyini ve ya bir motivin yayilma
arealini tesvir etmak olar. Dastanlardaki (masalon, “Koroglu” dastani) biitiin personajlarmn
bir-biri ils slagelarini gosteran qrafik modellar hazirlana bilar.

Dialektlarin qorunmast: itmakdse olan dialekt ve sivalarin SI asasli sas bazalar1 hazirlanaraq
sifahi anenanin galacok nasillars Gtiiriilmasi temin oluna biler.

Mifoloji motivlarin qlobal miiqayisasi: Azerbaycan mifoloji obrazlarmin (Tepagoz,
Simurq, Koroglu, Xizir ve s.) digar xalqlarmn miflari ile oxsarliglar siini intellektin semantik
tohlil metodlari ile miiayyen edils bilar.

Tahsil va folklorun populyarlasdirilmasi: Folklor materiallar1 asasinda siini intellekt
dastayi ilo interaktiv darsliklor, mobil tatbiglar, oyunlar ve virtual muzeylor hazirlanmasi
miimkiind{ir.

Yaradic1 yanagmalar: Siini intellekt vasitesilo folklor matn ve siijetlori asasinda qisametrajli
video goriintiilor, animasiyalar, virtual usaq oyunlarmin taqdim edilmesi nezarde tutula
bilor. “Xidir Nobi haqqinda nagil danis” ve ya “Qarabag bayatilari oxu” kimi sorgu gabul
eds bilan ve arxivden uygun niimuns tapa bilen virtual komakgilar hazirlana bilar.

Tarciima vo beynolxalq yayim: Azorbaycan folklor niimunalerinin SI vasitesilo diinya
dillarine daqiq terciimasi ve beynoalxalq folklor bazalarmna inteqrasiyas: 6lkenin meadani
irsinin global miqyasda tebligine sarait yaradacaqdir.
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7. Xiisusi Azarbaycan dilli NLP modelinin yaradilmasi: Azarbaycan dilinin ve onun folklor
variantinin biitiin incaliklarini anlaya bilon “xiisusi 0yradilmis bir dil modeli” an boyiik
perspektivdir. Bu, biitiin diger tedqiqatlarin agar1 olacaqdir.

Natica. Diinyada siini intellekt, comiyyat torafinden yaradilmis ve otiiriilmiis folklor matnlarini
Oyronmak vo bunlara osaslanaraq oxsar vo ya yeni bir matn toqdim etmok marholasindadir.
Azarbaycan folklorunda siini intellektin totbigi hazirda asasen reqemsallasdirma va ilkin tehlil
saviyyssindadir. Bununla bels, gelacokds ragemsal folklor atlasiin yaradilmasi, dialektlarin
gorunmasi, mifoloji motivlerin miiqayiseli dyrenilmasi, tehsil ve yaradiciliq sahslarinds yeni
totbiglorin islonmasi genis perspektivlor vod edir. Sl-nin reproduktiv imkanlari Azerbaycan
folklorunun hom elmi arasdirmalarinda, hom do madani irsin miiasir taqdimatinda miithiim
strateji vasito kimi ¢ixis eda bilor. Siini intellekt folklor matnlarini ve obrazlarin rassamliq, sas,
animasiya va 3D miihitlarde canlandirmaq imkani verir. Bunun {igiin hem vizual generasiya
alatlori (MidJourney, Stable Diffusion), hom dos video va VR platformalar1 (Runway, Unity,
Unreal Engine) istifads oluna bilar.

Belo ki, SI modellori moatnin dilini Oyrono bilir, lakin madeni konteksti, metaforalari, tarixi
arxaplani hemigs diizgiin sorh eds bilmir. Bu, sehv tohlilo gatirib cixara bilor. SI modellori
oyradildiyi malumatlardan asihidir. Oger arxivde bazi regionlarin ve ya sosial qruplarin folkloru
az tomsil olunubsa, model gorazli naticalar vers bilar. ingilis, rus, alman dillari tizre modellar cox
inkisaf etso do, Azarbaycan dili {i¢lin eynisini sdylomak olmur. Azarbaycan folklorunun tadqiqi
tigiin xtisusi, yerli dilde olan NLP modellarinin v resurslarin yaradilmasi zoruridir.

Azarbaycan folklorunda Si-nin inkisafi bir “qisa-miiddatli” ve bir “uzun-miiddatli” strategiya
tolob edir. “Qisa miiddatli"nin (1-3 il) asas prioriteti “kiitlovi roqemsallasma” ve “yiiksok
keyfiyyatli korpuslar”’in (Korpus - miiayyen bir dilo ve ya moévzuya aid boyiik, sistemli matn
toplusu) yaradilmasidir. “Yiiksek keyfiyyetli korpuslar” - meatnlerin saliqali, diizgiin ve elmi
baximdan faydal1 sakilda toplanib emal olunmasidir. Folklor arasdirmalarinda bayat;, nagil,
dastan ve s. tam va miiqayisali bazasi yaradilir. “Yiiksak keyfiyyetli korpus” olmadan TTS (sase
ceviran), MT (torciima), ChatGPT kimi SI modellari diizgiin, effektiv isloye bilmaz.

“Uzun miiddstli” (3-10 il) strategiya “Xiisusi Azarbaycan dilli NLP modellari”nin, interaktiv
bazalarin ve tedqiqat alstlarinin yaradilmasi, hamginin beynelxalq layihslarde aktiv istirakin
tomin olunmasidir. On bdyiik problem Si-ni dyratmak tigiin kifayst qoder “yiiksok keyfiyyatli,
strukturlagdirilmis ve roqemsal” Azarbaycan folklor matnlarinin olmamasidir. ChatGPT, GPT-4
kimi giiclii dil modellari azarbaycan dilinds, xiisusan da folklor dilinda (arxaik ifadalar, regional
lohcalor) zeif isloyir. Bu sahaye xiisusi investisiyalar edilmoli, ixtisash filoloq, hom do
informasiya texnologiyalarim miikemmasl bilon miitexassisler (“digital humanities” miitoxassis-
lori) isa colb olunmalidir. Ancaq bu zaman Azarbaycan folklor niimunalari reqemsallasacaq,
vizualizasiya va ya siini intellekt vasitasilo modellagacokdir.
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